
Zorg dat tijdens uw straatactiviteit ook iets voor de kinderen 
te doen is. Als zij lekker bezig zijn, hebben de volwassen 
bewoners meer tijd om elkaar te ontmoeten en leren kennen. 
Hieronder vindt u spelletjes, die snel, simpel en met weinig 
materiaal te organiseren zijn. Succes verzekerd!

Op www.spelenboek.nl vindt u nog meer leuke spelletjes. 

Trekken maar!
De spelers vormen twee ploegen die achter elkaar  
aan weerzijde van een lijn staan. Ze houden elkaar 
stevig om het middel vast. De bedoeling is de an-
dere ploeg over de lijn te trekken.

Schoenendoos
(materiaal: schoenendoos, bal, emmer)

Teken op de grond een grote cirkel en verdeel deze 
in ‘taartpunten’. Teken in elke taartpunt een cij-
fer,  Plaats in het midden een omgekeerde emmer 
met een schoenendoos erop. Vanaf een bepaalde 
afstand probeert iedereen om de beurt de doos met 
de bal van de emmer te gooien. Het vak waarin de 
schoenendoos blijft liggen, bepaalt het aantal pun-
ten dat de speler krijgt, De bedoeling is natuurlijk 
zoveel mogelijk punten te scoren. Elke speler mag 
drie keer gooien.

Wipbal
(materiaal: stevige plank, baksteen, doosje, lijm, 
balletje)

Leg een baksteen op de grond en leg hier overheen 
een plank zodat een soort wip ontstaat. Plak een 
doosje aan een uiteinde van de plank en leg het 
balletje hierin. Als je nu op het andere einde van de 
plank springt, wipt het balletje de lucht in. Probeer 
het nu maar te vangen! 

Slingerzak
(materiaal: lang touw, zakje zand)

Maak een zakje zand vast aan het uiteinde van een 
touw. De kinderen staan in een kring. De spelleider 
staat in het midden en draait het verzwaarde touw 
rond. De kinderen moeten over het touw springen. 
Wie geraakt wordt door het touw of het zakje zand 
valt af. Wie blijft als laatste over?

Blaasbal
(materiaal: pingpongballetje, krijt)

Teken met krijt 2 lijnen op 1 meter van elkaar. Leg 
in het midden een pingpongballetje. Beide spelers 
gaan tegenover elkaar achter hun lijn zitten en pro-
beren het balletje over de lijn van hun tegenstander 
te blazen. Wie daarin slaagt krijgt een punt. Degene 
die als eerste vijf punten heeft behaald is de win-

naar.

Dozendans
(materiaal: kartonnen dozen en een cassette- cd 
recorder)

Op de grond staan enkele grote dozen in een kring.
(1 doos minder dan er spelers zijn.). Zodra de mu-
ziek begint dans iedereen in het rond. Als de muziek 
stopt, springt iedereen in een doos. Wie geen doos 
kan bemachtigen valt af. Daarna begint de muziek 
weer, maar nu met één doos minder. Wie kan in de 
laatste doos springen?

Spelletjes
voor de
kinderen


